





BOYAYALIM VE BALIGIN ADINI KOYALIM







ITEAIVE

Evin icindeki daireleri istediginiz siisle siisleyin.




Robotun adin1 koyalim
ve boyayalim.













Asagidaki yon kodlamasini yan béliime ciziniz.
Yon oklarimin alan boyamalarimi yapimiz.




~——ROBOTIK KODLAMA—

- - nding

e ™

Ok isaretleriile verilen yénergeleri takip eden
kutucuklar: boyayarak nesneleri hedeflere ulastiralm.




Sekilleri yandaki bosluga kodlayarak cizelim.




KARDAN ADAM
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. (6,12), (9, 11), (9, 9), (8, 8), (10, 7), (11, 8), (12, 7), (11, 5), (11, 3), (10, 1),
(4, 1), (3, 3),(3,5),(2,8),(2,7), (4, 7), (6, 8), (5, 9), (5, 11), (7, 13),

(6, 14), (8, 14), (9, 11). BITTI




